Navod k 2v1 hie: Piskvorky a Connect 4 001_GR0679

Obsah sady:

» zakladna pro hru (slouZi také jako dloZny box),
¢ hraci deska pro Connect 4,

* 4x kolecko (symbol pro piskvorky),

* 4x kiizek (symbol pro piSkvorky),

*  20x zluty Zeton (pro Connect 4),

* 20x Cerveny Zeton (pro Connect 4).

Piskvorky

Cil hry:

Vytvorit linii tfi svych symbolt (kolecka nebo kiiZky) svisle, vodorovné nebo diagonalné.

Priprava hry:
1. RozloZte zdkladnu hry, ktera obsahuje 9 hernich poli.
2. Hréadi si vyberou symboly: jeden hrac¢ bude hrét s kolecky, druhy s kizky.

Pribéh hry:
1. Hradi se stiidaji a vZdy umisti sviij symbol na jedno z volnych poli.
2. Prvni hrac, ktery vytvori linii tfi svych symbolt (vodorovné, svisle nebo diagonalné), vyhrava.
3. Pokud jsou vSechna pole zaplnéna a nikdo nevytvoril linii, hra kon¢i remizou.

Connect 4

Cil hry:

Sestavit fadu ¢tyt svych Zetont svisle, vodorovné nebo diagonalné.

Priprava hry:

1. Otocte hraci desku a vloZte desku pro Connect 4 do zakladny.

2. Hraci si rozd8li Zetony podle barvy — jeden hra¢ bude mit Zluté Zetony, druhy ¢ervené Zetony.

Pribéh hry:

1. Hradi se stfidaji a vkladaji jeden Zeton do libovolného sloupce na herni desce.

Zeton padé na nejnizsi volné misto v daném sloupci.

Cilem je vytvorit fadu ¢ty Zetonti své barvy (vodorovné, svisle nebo diagonalné).

Hra kondi, jakmile jeden z hracd vytvori fadu Ctyt Zetond a stava se vitézem.

Pokud se naplni vSechny pozice na hraci desce a Zadny hrac nesestavi fadu, hra kon¢i remizou.

SANEEE N

Pravidla pro obé hry:

* Hraci se vzdy stfidaji po jednom tahu.
* Vitézstvi doséhne ten hrac, ktery prvni splni podminky uvedené v cili hry.
* Po skonceni hry miZete vSechny dilky uloZit zpét do zakladny, ktera zaroven slouZi jako uloZny prostor.

UZijte si hru!
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