Navod k rodinné hie "Clovéce, nezlob se" 001_GR0682

Cil hry:
Cilem hry je dostat vSechny své ¢tyti figurky z domovské zakladny (startovni pozice) do cilové
oblasti na hraci desce. Hrac, ktery dostane vSechny své figurky do cile jako prvni, vyhrava.

Priprava hry:
1. Rozlozeni hraci desky: PoloZte hraci desku na stiil tak, aby na ni vSichni hraci dobte
dosahli.
2. Rozdéleni figurek: Kazdy hrac si vybere jednu barvu a vezme si Ctyfti figurky této barvy. Ty
umisti na startovni pozice (tzv. domov) oznacené stejnou barvou.
3. Kostka: Kostka je umisténa ve specialni prithledné c¢asti uprostied hraci desky. Kostka se
nehazi klasicky, ale hraci ji pohybuji tak, Ze tfesou hraci deskou.

Prubéh hry:
1. Zacinajici hrac: Prvnim hracem je ten, kdo si jako prvni hodi Sestku. Kazdy hrac trese
deskou, dokud mu nepadne Sestka. Pokud padne Sestka, hrac si postavi jednu svou figurku
na start (prvni policko z domova).

2. Pohyby figurkami:

* Po hodu kostkou se hrac posouva o tolik policek, kolik ukazZe kostka.
* Pokud hraci padne Sestka, ma narok na dalsi hod kostkou.
* Hrac miiZe pridat na start novou figurku, pokud jesté néjaké méa v domové, a hodi
Sestku. Nebo mtize pohnout figurkou, ktera je jiz na hracim poli.
3. Vraceni na start:

» Kdy?Z figurka hrace pristane na poli, kde uZ stoji soupefova figurka, tato soupefova
figurka se vraci zpét do svého domova (startu).
4. Cesta do cile:

* Hraci musi presné docilit cile. To znamena, Ze hra¢ musi hodit presny pocet bodti na
kostce, aby se figurka dostala do cilového pole. Pokud hodi vice, musi ztistat na
svém misté a Cekat na dalsi kolo.

5. Konec hry:
Hra pokracuje, dokud jeden z hract nedostane vSechny své ctyfi figurky do cilového pole.
Tento hrac vyhrava.

Tipy:
* Strategické planovani: Nékdy je lepSi pohnout jinou figurkou, neZ riskovat navrat do
startu.

* Obrana a utok: Pfemyslejte nad tim, jak své figurky ochranit a zarovei znepfijemnit hru
svym souperim.

Prijemnou zabavu!
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